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REGLE DU JEU 12

Contenu - jeu de 52 cartes
Nbr de joueurs - de 2 & 6 joueurs

But du jeu - Eire le premier & déposer
foutes ses cartes.

Déroulement - chaque joueur recoit 6
cartes, qu'il ient cachées. Les cartes
restantes forment la pioche (faces
cachées). La premiere carte de ce fas est
refournée face visble sur la table. Sur
celle-ci se trouve la 1ere question. Le
Joueur 1 (e plus jeune) lit la question et
tente d'y répondre en ufilisant les initiales
des cartes quiil fient en main ou en
piochant une nouvelle carte. Chaque
réponse engendre une nouvelle question
(puisque chaque carte présente ure initiale
et une question)

REGLE DU JEU 2/2

Exemple la carte retournée demande de
frouver un parfum de glace. En main le
Joueur a des cartes avec les nitiales A, C,
M, J, Set R I choistt la lettre C et

répond : « chocolat » Le joueur dépose sa
carte avec lnitiale C face visble sur la
premiere carte-question. Sur cette carte
se frouve une nouvele question a laquelle
doit répondre le joueur suivant

S un joueur ne peut pas répondre, il doif
piocher une carte (il a le droit de Futiiser
tout de suite 'l frouve une réponse)
Particularit€ - 1y a 5 cartes avec « P77 »,
Sl un joueur utilise une tele carte pour sa
réponse, il doit inventer une question &
laquelle doit répondre le joueur suivant
Variante possible : imposer une limite de
temps pour les réponses













